Nazwa modutu (blok przedmiotow):

JEZYKI FORMALNE | METODY KOMPILACJI

Kod modutu: M21

Nazwa przedmiotu:

Jezyki formalne i metody kompilacji

Kod przedmiotu:

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot / modut:

g INSTYTUT INFORMATYKI STOSOWANEJ

@ | Nazwa kierunku:

< | INFORMATYKA

2 | Forma studiow: Profil ksztatcenia: Specjalnos¢:

N | niestacjonarne PRAKTYCZNY

'_‘é Rok / semestr: Status przedmiotu /modutu: Jezyk przedmiotu / modutu:

2 | 306 obowiazkowy polski

= | Forma Zajec wyktad ¢wiczenia | ewiczenia konwersatorium seminarium fnne

aboratoryjne (wpisaé jakie)

Wymiar zajeé 15 15

Koordynator przedmiotu / modutu dr Stefan Sokotowski

Prowadzacy zajecia dr Stefan Sokotowski

Cel przedmiotu / modutu

w

1.
2. Zapoznanie z prostymi metodami budowania drzew wywodu danego tekstu dla

Nauczenie opisywania sktadni w notacji BNF lub podobnej

danej gramatyki

. Zapoznanie z podstawami programowania w kodzie wewnetrznym komputera
. Zapoznanie z prostymi metodami generowania kodu wewnetrznego

odpowiadajacego programowi w jezyku wysokiego poziomu

5. Zapoznanie ze sposobami dziatania kompilatoréw (bez szczegdtow)

. Znajomos¢ klasycznych metod programowania, umiejetno$¢ konstruowania

. algorytmow
Wymagania wstgpne 2. Ogy?i/e z rekursjg
3. Biegtos¢ w programowaniu w jezyku wysokiego poziomu (aktualnie ilustrowane
na przyktadzie C, ale konkretny jezyk nie ma wiekszego znaczenia)
Odniesienie do
EFEKTY KSZTALCENIA efektéw dla
programu
Nr | Wiedza
01 | Zna teorig jezykdw formalnych K_WO01
L . . . K_W05 K_W06
02 | Zna oprogramowanie niskiego poziomu i kompilatory K W09
Umiejetnosci
K_U15
03 | Programuje fragmenty kompilatoréw K_U16
K_U17
Kompetencje spoteczne
04 | Rozumie istote publikacji Noama Chomsky'ego | K_K02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLAD

1.

Jezyki formalne i gramatyki:
pojecie gramatyki i definiowanie jezykdw za pomocg gramatyk;
jezyki regularne, bezkontekstowe, inne;

problem istnienia gramatyki dla danego jezyka;

leksyka i sktadnia jezykéw programowania.

Teoretyczne modele urzadzen liczacych:

automaty skonczone; ich zwigzek z jezykami regularnymi;
automaty ze stosem; ich zwigzek z jezykami bezkontekstowymi.
Analiza leksykalna:

pojecie leksemu;

podziat tekstu programu na leksemy za pomocg automatu skorficzonego;
komputerowa realizacja analizatora leksykalnego, czyli skanera.

2. Analiza sktadniowa:
analiza sktadniowa, czyli budowa drzewa rozbioru;




= zstepujgca analiza rekursywna;
= wstepujaca analiza z pierwszenstwem;
= komputerowa realizacja analizatora sktadni czyli parsera.
3. Programowanie w kodzie wewnetrznym maszyny.
4. Analiza semantyczna i generacja kodu:
= kontekstowe cechy jezykow programowania;
= gospodarka pamiecig;
= kompilacja programow z jezyka wysokiego poziomu na jezyk abstrakcyjnej maszyny stosowej;
= kompilacja programoéw z jezyka abstrakcyjnej maszyny stosowej na kod wewnetrzny.
5. Narzedzia programistyczne do produkcji kompilatorow:
= LEX(FLEX) do analizy leksykalnej;
= YACC (BISON) do analizy sktadniowe;.
8. Powtorka (1 godz.).

Forma zaje¢ - LABORATORIUM

1. Wyprowadzanie stow i konstruowanie drzew wywodu w roznych rodzajach gramatyk (regularnych i bezkontekstowych).
2. Konstruowanie mozliwie prostych gramatyk regularnych i bezkontekstowych do zadanych jezykéw.

3. Badanie, czy dane dwie gramatyki definiujg ten sam jezyk.

4. Reczna symulacja dziatania zadanych automatow skoriczonych i automatéw ze stosem.

5. Konstruowanie automatdw skoriczonych i automatéw ze stosem do zadanych probleméw i jezykdw.

6. Komputerowa realizacja programéw ze stosem (np. obliczanie warto$ci wyrazen arytmetycznych).

7. Programowanie prostego wstepujacego analizatora skfadni.

8. Programowanie w jezyku przypominajacym wewnetrzny (na dostarczonym symulatorze).

9. Ttumaczenie prostych programéw z jezyka wysokiego poziomu na jezyk maszyny stosowe.

10. Interpretacja programdw maszyny stosowe;.

Wykiad z prezentacjg
Metody ksztatcenia Zadania praktyczne w laboratorium komputerowym
Metody weryfikacji efektow ksztaicenia Nr efik;l;lgzﬁfgce"ia
Kolokwium zaliczeniowe (na papierze) 8;
Sprawdziany komputerowe i kolokwium komputerowe 03
Udziat w dyskusji na wyktadzie 04
Forma i warunki zaliczenia Zaliczenie laboratorium: sprawdziany komputerowe i kolokwium.
Zaliczenie wyktadu: kolokwium.
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Literatura uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA:

Liczba godzin

Udziat w wyktadach 15




Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5
Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych” 15
Samodzielne przygotowywanie sie do éwiczen 25
Przygotowanie projektu / eseju / itp.

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
Udziat w konsultacjach 5
Inne

LACZNY naklad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3 ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami 40
praktycznymi® 1,6 ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 35
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 1,4 ECTS




